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Présentation du logiciel d'animation vectorielle Tupi (ex 
Ktoon)
lun, 03/11/2014 - 14:22 — Dlareg

Événements [1] | graphisme [2] | Animation [3]

horaire: 
25/11/2014 - 20:30 - 23:30 

lieu: 
Centre Leo Lagrange, Quetigny 

Tupi est un logiciel libre d’animation vectorielle.

Un fork du projet Ktoon
Un outil de conception et de création pour les artistes numériques qui souhaitent en animation 2D 
Un logiciel développé en C ++ avec la bibliothèque  Qt
Une communauté d'artistes et de développeurs autour d'un projet de logiciel
Un espace de création et d'édition de contenu gratuit animé

Présentation réalisée par Stéphane, illustrateur : http://labonneanime.fr/ [4]
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